FAABORG SKAK AKADEMI

SLUTSPIL 1

Man skal kunne satte mat med K+D mod K. Det leerer man 1 Bronzespringeren, lige-
som man laerer at ssette mat med K+T mod K.

Man skal ogsa kunne sine Bondeslutspil!

Hvordan ferer man en bonde ned?
Hvordan forhindrer man modstanderen 1 at fore en bonde ned?

Alt sammen noget, som er bernelaeerdom, men som man alligevel ser selv erfarne spil-
lere lave fejl 1.

Der findes imidlertid rigtig mange slutspil, som ikke bare er udenadsleere — nogle af
slutspillene er rene Studier, hvoraf man maske kan leere de mest klassiske at kende.

Hvorom alt er: spil s& mange slutspil, du orker, studer s& mange slutspil, du orker.
Seet dig sammen med en god bekendt og st forskellige slutspil op — og for dem sa til
ende.

Lichess hjelper dig med at finde rigtig mange slutspil fra det virkelige liv.

Man er nedt til at dele slutspillene op pa en eller anden méade, hvis man vaelger at
blive god til slutspil.

Lichess deler op 1 Dronningeslutspil, Tarnslutspil, Leberslutspil, Springerslutspil,
Bandeslutspil samt Dronninge- og Tarnslutspil.

Lichess vaelger at kombinere slutspil med Opgaver forstaet pa den made, at du bliver
praesenteret for en stilling, og sa kan du vaelge, om du vil lese problemet som en ratet
Opgave eller om de vil gve dig lidt og sla ratingen fra.

Du bliver vejledt med fortaellinger om, hvilke treek, der er bedre — eller maske lige sa
gode, som de traek du selv finder.

Det er ikke nok bare at finde et enkelt traek — nej — Lichess beder dig fore partiet til en
sa tydelig afklaring, at ALLE kan se, at nu er det slut.

Derfor:

1. Vealg om du vil lade opgaven veere ratet
2. Vealg om du vil ikke vil lade opgaven veere ratet.

Ga nu til www.Lichess.org og vaelg Opgaver/Opgavekontrolpanel og Opgavetemaer.

OFGAVER LA Opgaver
Du kan velge et tilfeeldigt slutspil —
hvoraf der er over 1 million.

Opgaver Opgavetemaer

Opgave- By openings
kontrolpanel

Opgave-kontrolpanel

Puzzle Streak

Slutspil

En taktik | den sidste fase af spillet.

Forbedringsomrader
Puzzle Storm

Puzzle Racer




FAABORG SKAK AKADEMI

SLUTSPIL 1

Du kan imidlertid ogsa veelge at sige til dig selv: nu vil jeg leere noget om slutspil, hvor
Tarnslutspil sattes 1 fokus.

Tarnslutspill

Et slutspil med kun tarne og bender.

Uagtet hvad du gor, kommer der en opgave, der skal lgses.

Jeg kan ikke engang vise dig — og analysere — en stilling, for der kommer et helt tilfeel-
digt Tarnspil.

Hvad jeg kan love er, at det ikke bliver en Laber eller en springer, der er hovedtemaet.

Ga meget gerne sammen med en anden spiller. Stil stillingen op pa et breet og dreft
nu, hvad lesningen maske vil veere.

Nar I har fundet frem til et resultat, kan det tastes ind pa Lichess — og man far nu rat
for usedet, om lesningen er rigtig eller forkert.

Forkert: den brik, man valgte at flytte, spilles tilbage pa plads og der kommer en be-
merkning, der forteeller, at det var et forkert traek

Ikke det rigtige traek!

Prev noget andet.

Rigtigt: Lichess flytter for din modstander, og du bliver igen bedt om at finde det
rette treek. Helt indtil du meder den gronne "tommel op” og den rede "tommel ned”.

Vigtigt!!
Lad veere med at sjuske med Igsningen.

Brug tid pa at seette stillingen op pa dit eget breet, hvis det kniber med at klare
opgaven pa nettet.

Brug gerne 5-10 min til at analysere opgaven — og flyt sa treekkene i Lichess.

Treen hellere 2-3 opgaver, hvor du tar dig tid, end 10 opgaver, hvor du bare mister
”Opgavepoints”.

Du skal ogsa turde at rate dine opgaver — du er vel ikke nogen tesedreng?

Du kan ogsa blande Tarnslutspil med Bondeslutspil og Springerslutspil, men tag et
par Opgaver 1 traek inden for samme kategori.



