FAABORG SKAK AKADEMI

LEKTION 28

HVOR LANGT ER DU?

Du er blevet Lichess-spiller og spiller nu et antal partier hver dag.

HVAD SKAL DU LZRE I LEKTION 28?
Du arbejder 1 det, vi kalder for Slutspillet.

Her skal du leere nogle Mat-monstre at kende.

HVORDAN KOMMER DU FREM TIL LEKTION 28?

WWW.LICHESS.ORG — LAER — OVELSER — OG SA SKAL DU FINDE DET AF-
SNIT, DER HEDDER CHECK MATES OG CHECKMATE PATTERNS I1.

Jo flere stillinger, man kan genkende, des lettere er det at fa gje pa Mat-
billedet.

Der er kun én made at laere monstrene at kende — ved at spille, spille og

atter spille. Det er klart, at har man ikke spillet mange partier, kan man
heller ikke genkende noget (man har jo aldrig set monstret).

I denne gruppes stillinger, kan man med held leese forskellige navngivne
matmenstre ude til venstre, ligesom man under breettet kan laese, hvad
der bliver forklaret.

Et lille hint: hvis du ikke er sa god til engelsk, sa "hent teksten ind” med
Copy og flyt det over 1 Google translate.

Los nu de 1 alt 18 Stillinger.

Derneest skal du til LEKTION 29 1 hovedmenuen.



