FAABORG SKAK AKADEMI

LEKTION 14

HVOR LANGT ER DU?

Du har nu leert sa meget, at du skulle kunne gennemfore et parti skak.

HVAD SKAL DU LZARE I LEKTION 14?

Du skal prove at spille et parti mod en skakmaskine

Inden vi leerer dig at logge pa Lichess-programmet og fa tildelt et rating-
tal, skal du preve at spille rigtig mange partier, hvor din modstander er
en skakmaskine.

HVORDAN KOMMER DU FREM TIL LEKTION 14?

WWW.LICHESS.ORG — SPIL — OPRET ET PARTI

Opret et parti Vi vil anbefale, at du vaelger folgende indstil-
linger: Variant — Standard.

Minutter pr. spiller: Stil skyderen pa 10 min.
Tilleg 1 sekunder: Stil skyderen pa 5 (sek.)
Dernaest trykker du pa den hvide Konge, og
sa gar der ikke ret lang tid, sa skal du spille
dit ferste parti.

Du har 10 minutter til hele partiet plus 5 se-
kunder pr. traek, du laver.

Gode rad:

Flyt enten bonden foran Dronningen eller
Kongen 2 felter frem — forste gang méa bonden flytte 2 felter frem — frem-
over kun 1 felt af gangen. Bonden gar ligefrem, men slar skrat. Nar det er
din tur igen, flytter du forst de lette officerer (Lober og Springer) ud og sa
skal du se at fa Kongen 1 sikkerhed ved at Rokere.

VEED Standard

Minutter per spiller: 10

Tillzeg i sekunder: 5

Det drejer sig nu om at fa fanget modstanderens konge, men fortvivl ikke.
De forste 100 gange tror vi nok, at du vil tabe til maskinen. Kan du vinde
en enkelt gang, er det super, men spil gerne 10 partier hver dag. Pludselig
vinder du dit forste parti — og sa skal vi have dig logget pa med et rating-
tal.

Derneest skal du til LEKTION 15 1 hovedmenuen.



